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ค ำน ำ 
 

เอกสารฉบับนี้เป็นส่วนหนึ่งของรายวิชาทฤษฎีและเทคนิคแอนนิเมชั่นเบื้องต้น รหัสวิชา  
4123407 โดยมีวัตถุประสงค์ที่จัดท าขึ้นเพ่ือสนับสนุนการเรียนการสอนในรายวิชาคอมกราฟิกศึกษา
ซึ่งจะเน้นเกี่ยวกับภาษาทางด้านกราฟิก เวิร์คสเตชั่นและอุปกรณ์น าเข้าข้อมูลทางด้านกราฟิก 
ลักษณะภาพ 2 มิติและ 3 มิติ การเปลี่ยนรูปทรงเรขาคณิต เทคนิคการปฏิสัมพันธ์แบบทันทีเทคนิค
ของคอมพิวเตอร์กราฟิกในรูป 3 มิติ การสร้างภาพเคลื่อนไหว เส้นโค้งและพ้ืนผิว การออกแบบ
ขั้นตอนวิธีเพ่ือแสดงภาพกราฟิก การซ่อนผิวและการส่องสว่างบนผิววัตถุ การ์ตูนและภาพยนตร์ 
 เนื้อหาในการเรียนการสอนได้แบ่งออก 10 บทได้แก่ ความรู้พ้ืนฐานทางคอมพิวเตอร์กราฟิก 
ความเป็นมา แนวคิด หลักการ และทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับแอนิเมชั่น ทฤษฎีและหลักการด้านสี แสง
และเงา อุปกรณ์น าเข้าข้อมูลทางด้านกราฟิก เทคนิคการปฏิสัมพันธ์ การใช้งานโปรแกรม Blender 
เบื้องต้น การสร้างโมเดล การใส่สีและพ้ืนผิว การท างานกับแสงและมุมกล้อง และการเรนเดอร์ 

ผู้เขียนมีความคาดหวังว่าผู้ที่จะน าเอกสารประกอบการสอนฉบับนี้ไปใช้งาน คงได้รับประโยชน์
บ้างไม่มาก็น้อย และขอขอบคุณผู้ที่เกี่ยวข้องในการจัดท าเอกสารประกอบการเรียนฉบับนี้ที่คอยให้
ค าปรึกษาในทุกๆ ด้าน 
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